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Das BegriiBungsfenster wird beim Offnen von mySewnet™ Embroidery und beim
Anklicken des Meniis ,,Datei® angezeigt.
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Hier kénnen Sie Folgendes tun: ausgehend von einem leeren Fenster ein neues Motiv
beginnen (1); ein vorhandenes Motiv 6ffnen, speichern oder drucken (2); ein Motiv mit

einem der Assistenten erstellen (3); die Module mySewnet™ Digitizing g, mySewnet™

Cross Stitcher 853 oder mySewnet™ Sketch &4 verwenden (4).

Arbeitsbereich

Mithilfe des Arbeitsbereichs (1) erstellen Sie Thr Motiv im gewihlten Stickrahmen, mit
den im FilmStrip (2) angezeigten Layout- und Designelementen (z. B. Stickerei oder
Schriftzug). Im Designfenster (3) zeigen Sie die Motivinformationen an, dndern die
Garnfarben, fiigen Notizen hinzu und zeigen das Zwischenablagen- und
Ubersichtsfenster an.

Die Multifunktionsleiste (4) hat 12 Registerkarten: Datei (File), Home, Erstellen (Create),
Encore, Beschriftung (Letter), SuperDesign, Rahmen (Frame), Applikation (Appliqué),
Verzieren (Embellish), Verindern (Modify), Ansicht (View) und Hilfe (Help). Die
Schnellzugriff-Leiste (5) enthilt Symbole fiir hiufig verwendete Funktionen, darunter:
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Einfigen ’ﬁ, Speichern unter E\!, Exportieren H‘, Drucken E, Stickrahmen wechseln
D, Live View (O] und Design Player ]}
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Die im FilmStrip gezeigten Motivarten sind: Stickmotive im Gréendnderungsmodus
(Resize) WE, Stickmotive im Skalierungsmodus "', Librarymotive im
GroBenidnderungsmodus (Resize) @ una Librarymotive im Skalierungsmodus .,
SuperDesigns und Rahmen I'#, Schriften A, Verzierungen @, Monogramme ,
Binderdesigns -Q-, digitalisierte Motive .'g, Kreuzstichmotive A und Ausrichtungsstiche
+ . Motive innerhalb einer Gruppe B sing eingertickt. Mit ,,Gruppen zeigen® =)
zeigen Sie Elemente innerhalb einer Gruppe an. Mit ,,Spiter sticken v ., Fruher

u: “!

sticken® & , ,Zuletzt sticken und ,,Zuerst sticken verschieben Sie Stickereien

und Gruppen innerhalb des Motivs.

Im Designfenster zeigen Sie die Motivinformationen an: die Abmessungen (Héhe 1

und Breite *%), die Stichanzahl = und die Anzahl der Farben ® des aktiven
Stickmotivs.
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Farbwabhl

In der ,,Farbauswahl® (Color Select) klicken Sie eine Garnfarbe an, um sie auszuwihlen.
Um die Farbe im Dialogfeld ,,Farbwahl“ anzuzeigen, doppelklicken oder markieren und

klicken Sie auf ,,Farbe dndern® +@ (1). Bewegen Sie den Cursor auf eine Garnfarbe, um
ihre Bezeichnung anzuzeigen (2). Die Garneffekte fiir eine Farbe kénnen Sie hier (3)
anzeigen. Mit ,,Nach oben verschieben® T und ,»Nach unten verschieben* + indern
Sie die Stichfolge fiir Farben (4). Mit ,,Farbblécke vereinen® ™ wird die Farbe mit dem
dartberliegenden Farbblock zusammengefiithrt. Der Befehl ,,Farbwechsel“ (Color

Change) wird entfernt. Auf der Registerkarte ,,Verindern® (Modify) kénnen Sie das
Ausblenden einer Farbe aktivieren (5).
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Farbauswahlbereich

Dialogfeld ,,Farbwahl

Im Dialogfeld ,,Farbwahl“ (Color Selection) klicken Sie auf eine beliebige Garnfarbe (1)
in den Paletten der verfiigbaren Garnhersteller (2), z. B. Robison-Anton Rayon 40, oder
auf ein Garn, das sie zu ,,Meine Garne™ (My Threads) hinzugefiigt haben. Thre Garne
kénnen Sie im mySewnet™ Thread Cache (3) verwalten. Sie kénnen per Farbnummer (4)
nach einem Garn suchen oder mit Quick Colors die passende Farbe finden (5). Hier
werden Informationen zum gewihlten Garn angezeigt (6). Sie konnen auch einen Garn-
oder Nadeleffekt zum gewihlten Farbblock hinzuftgen (7).

Erzielen Sie tolle Effekte: mit Puffy Foam PF um Ubersticken von Stickschaumstoff,
Doppelfaden (Dual Thread) % fiir zwei Fiden in einer Nadel, Zwillingsnadel (Twin
Needles) D i cine Zwillingsnadel, Wingnadel (Wing Needle) 2 i+ Hohlsaum-
oder Nostalgie-Motive, Filzeffektnadel (Felting Needle) & Lum Filzen mit

Rohwollfasern; und Cutwork-Nadel (Cutwork Needle) w’, um eine Cutwork-Nadel in
einem von vier Schnittwinkeln zu wihlen.
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Farbton
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Mit ,,Farbton® i (Color Tone) verindern Sie die Garnfarben in den gewihlten
Stickereien bzw. in der Gruppe.

Passen Sie die Helligkeit (1), die Licht- und Farbbalance (2) sowie den Kontrast (3) an.
Mit ,,Garnpalette” (4) (Thread Range) kénnen Sie alle Garne im gewihlten Motiv in eine
neue Garnpalette konvertieren.

Registerkarte ,,Home"

Home  Crests  Encore  Lefter SuLalDa\;n Frame  Appliqué|  Embelich  Modify  View  Hep
EEEY ., I el
1700 000 0]
- EE : oap rd ]Lm mmx mm
Group Ungroup - Hoo Encless Split  {JChange Hoop Life Design
Project View Player

Auf der Registerkarte ,,Home* kénnen Sie Motive auswihlen (1), kopieren (2) und
gruppieren (3), die GréBe dndern (4), ausrichten und drehen (5), Motive vereinen und
Farben dndern (6), den Stickrahmen dndern, die Endlos- und Projekt-teilen-Assistenten

(7) fir Multi-Rahmen verwenden und Stickmotive mit Life View o) und Design Player

(»] (8) anzeigen. Das ausgewihlte Motiv bearbeiten Sie im mySewnet™ Stitch Editor
oder in mySewnet™ Digitizing (9).
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Auswabhl
Mit der Rechteckauswahl i+ kénnen Sie ausgewihlte Stickereien oder Stiche in einem
rechteckigen Feld anklicken und ziehen. Mit der Freihandauswahl P ziehen Sie eine

Linie zur Auswahl eines Blocks. Mithilfe von Punktauswahl o setzen Sie Punkte auf eine
Linie, um einen Block auszuwihlen. Einzelne Stiche kénnen Sie mit ,,Stiche auswihlen®
O auswihlen und bearbeiten. Verwenden Sie ,,Zur Auswahl hinzufigen® [+ mit einer
Auswahlfunktion, um die Auswahl zu vergroBern, oder ,,Aus Auswahl entfernen® = ,um
die Auswahl zu verkleinern. Verwenden Sie ,,Alles auswihlen* Eﬁ, um alle Stickereien im

Arbeitsbereich auszuwihlen, und ,,Keine wihlen* :.O_%J', um alle aufzuheben, einschlieBlich
solcher auBBerhalb des Stickrahmens.

|
— 5
‘ -
2— \ —3
\ .
Auswahlfeld Blaue Ziehpunkte zur Weile Ziehpunkte zum
GroBeninderung (Resize) Skalicren V&

Mit den dreieckigen Ziehpunkten ,,Vertikal spiegeln® (1) und ,,Horizontal spiegeln® (2)
spiegeln Sie die Auswahl. Mit dem Dreh-Ziehpunkt (3) kénnen Sie die Auswahl um den
Drehmittelpunkt drehen (4). Mit den Eck-Ziehpunkten (5) lasst sich die GréBe des
Blocks dndern.

Hat ein Auswablfeld runde Ziehpunkte an den Ecken, liegt ein Teil davon anfSerbalb des gewdblten
Stickrabmens.

Mit ,,GréBe verindern® (Resize) 28 wechseln Sie zwischen GroBenidnderungs- und
Skalierungsmodus.

Die Eck-Ziehpunkte bei einer Stickerei sind im GréBeninderungsmodus blau (hierbei
bleibt die Dichte unverindert) und im Skalierungsmodus weil3 (hierbei bleibt die
Stichanzahl unverindert). Die Ziechpunkte sind griin fir Schriftziige, SuperDesigns,
Rahmen und Ornamente. Sie sind hellgrun fir Monogramme.

Mit ,,Schneiden* X entfernen Sie die ausgewihlten Stickmotive oder den ausgewihlten
Stichblock aus dem Projekt und legen sie/ihn in der Zwischenablage ab. Mit ,,KKopieren®

L- erstellen Sie eine Kopie der Auswahl, und mit ,,Einfiigen® H fiigen Sie den Inhalt
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aus der Zwischenablage als separate Stickerei ein, oder als Block, falls es sich um die

Registerkarte ,,Verindern® handelt. Mit ,,Vervielfaltigen* erstellen Sie eine Kopie, die
automatisch unterhalb und rechts vom Original eingefiigt wird. Mit ,,In die Mitte

einfiigen* ¥8 wird die Kopie in die Mitte des Stickrahmens eingefiigt. Mit ,,L.éschen® o
wird die Auswahl gel6scht. Mit ,,Riickgingigmachen® D machen Sie die letzte Aktion
rickgingig, und mit ,,Wiederherstellen® C wiederum lisst sich einmal
,»Rickgingigmachen® riickgingig machen.

Verwenden Sie ,,Um 45° drehen® A , um die ausgewihlte(n) Stickerei(en) oder Gruppe

in 45-Grad-Schritten zu drehen. Mit ,,Motiv verindern® RIS offnen Sie das Dialogfeld
»Motiv verindern® (Modify Design). Dort kénnen Sie die GréBe und Drehrichtung des/
der aktuell gewihlten Motive bzw. Gruppe anzeigen und dndern.

Mehrfachauswahl und Gruppen

Mit ,,Gruppieren ‘E\ kénnen Sie alle aktuell ausgewihlten Motive zu einer dauerhaften
Gruppe zusammenstellen.

Mehrfachauswahl Gruppieren

Mit ,,Gruppierung aufheben* \’gl konnen Sie die aktuell ausgewihlte Gruppe in die

Motive unterteilen, aus denen sie besteht. Mit ,,Gruppen zeigen* C) auf dem FilmStrip
bzw. im Kontextmenii kénnen Sie einzelne Motive in einer Gruppe auswihlen und
bearbeiten.
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Registerkarte ,,Encore*

Mit ,,Encore® wiederholen Sie ausgewihlte Stickereien entlang einer Linie oder um einen
Kreis, eine Form oder einen Rahmen.

ﬂ Home  Cieate  Encore Lqu SupeDesign  Frame I/.thue Embelish  Medity | View

[ 1l T
Q%7 u.t e
= Q|| a"&Tﬁ

Layout Line Options Shape Optians ccp Cptiens

1 2

Wihlen Sie einen Encore-Typ (1) — einen Kreis, einen von 8 Linientypen, um eine von 50
Formen, oder um den Rahmen zu umranden. Wihlen Sie ein Layout — Standard oder
gespiegelte Paare (2) — und die Einstellungen fiir Linientyp (3), Form (4) oder Rahmen (5)
sowie den Abstand oder die Anzahl der Wiederholungen (6). Mit der Vorschau (7)
konnen Sie Thr Motiv ansehen und dann ibernehmen (8).

(
i PS,__J
s {/1 ,‘jf'\(l/ ‘1 J

Registerkarte ,,Beschriftung"

Uber die Registerkarte ,,Beschriftung™ (Letter) fugen Sie Schriftziige mit ein- oder
mehrfarbigen Schriftarten, Puffy Foam bzw. spezielle Farbeffekte verwendende
Schriftarten sowie Schriftarten mit alternativen Alphabeten hinzu.

8
m@ iiﬁﬂ 'ik e

Revue 2C UC 23-120mm 5F

1 2

Verwenden Sie die Schriftartgalerie (1), um eine Schriftart optisch aus den
Schriftartkategorien auszuwihlen. Geben Sie Text ein (2), und platzieren Sie Zeichen mit
35 verschiedenen Schriftformen (3). Wihlen Sie die GréBe (4) und die
Zeilenformatierung (5) und passen Sie die Sticharten (6) und -einstellungen fir die
meisten Schriftarten an. AuBerdem kénnen Sie den Verbindungstyp dndern und
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ColorSort (7) verwenden. Mit dem Font Manager (8) suchen Sie anhand von Namen oder
Gro6Be nach Schriftarten und erstellen bzw. 16schen Benutzerschriftarten.

Rechtsklicken Sie auf das Menii ,,Ziehpunkte® B , um das Menu fur Blockschriftarten
anzuzeigen und Thre eigene Schriftform auszuwihlen.

Force Even Distribution
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Mit dem Font Manager £ Lonnen Sie nach Schriftarten suchen und
Benutzerschriftarten arrangieren, umbenennen, erstellen, vervielfiltigen und l6schen.
Wihlen Sie eine Schriftart aus dem Menii (1) aus, oder suchen Sie anhand von Namen
oder GroBe (2) nach einer Schriftart. Zeigen Sie die ausgewihlte Schriftart (3) an. Fir
eine individuelle Schriftart dndern Sie den Namen oder die Kategorie, oder vervielfiltigen
oder 16schen Sie sie (4).

Mit ,,Schriftart aus Stickereien importieren™ £% (5) importieren Sie individuell gestickte
Buchstaben zum Erstellen einer Schriftart. Sie kénnen zu den einzelnen Buchstaben
blittern oder sie aus einem Explorer-Fenster hinzuziehen. Mit dem QuickFont Wizard

¥ (6) erstellen Sie neue Schriftarten fir mySewnet™ Embroidery auf Basis der meisten
TrueType®- und OpenType®-Schriftarten auf Threm Computer. Mit mySewnet™ Font

Digitizing 2, (7) konnen Sie Schriftarten erstellen und bearbeiten.

[ Font oguons.
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Unter ,,Schriftart aus Stickereien importieren® &% legen Sie den Namen und die Gréie
fur Thre Schriftart fest und wiahlen einen Zeichensatz (1). Klicken Sie, um einen
Buchstaben auszuwihlen (2); erstellte Buchstaben werden griin angezeigt. Sie kénnen
einen Buchstaben austauschen oder 16schen (3). Verschieben Sie die rote Grundlinie fiir
den Buchstaben mithilfe der Pfeile (4) oder durch Ziehen. Die gestrichelte Linie zeigt den
oberen Rand des Buchstabens ,,A*.

Importierte Buchstaben sind Stichdateien, keine anpassbaren Motivdateien, nnd lassen sich am besten in
ihrer Originalform und -grofse nutzen.

Im QuickFont Wizard ¥ erstellen Sie eine Schriftart fir mySewnet™ Embroidery auf
Basis einer TrueType®- oder OpenType®-Schriftart auf Threm Computer.

Wihlen Sie auf der ersten Seite eine Schriftart und auf der Seite ,,Stichoptionen® (Stitch
Options) eine Stichart (1) aus und dndern Sie deren Eigenschaften. Legen Sie die
SchriftgréBe (2) fest und dndern Sie die Garn- und Applikationsfarben (3) fiir die
Schriftart. Auf der letzten Seite kbnnen Sie sich eine Vorschau anzeigen lassen und die
neue Schriftart speichern.

Registerkarte ,,SuperDesign*

Verwenden Sie die Registerkarte ,,SuperDesign®, um SuperDesigns hinzuzuftigen, und
passen Sie ihre Gréfie und Erscheinungsform an.

5 2 3

Fle H%e Creaté‘ Encore  Letter | SupeDesign Fvaml Appliqué  Embellish  Modify  View  Help I
Search: - Tiirnt-oal m o Ul BE Se[@mm
| % : 3 % [100

/~1 e
A7 S w0

Category: Aoplique

1

Nach Auswahl einer SuperDesign-Kategorie (1) blittern Sie in der Galerie (2), um einen
SuperDesign-Satz und -Stil und dann ein Motiv auszuwihlen. Legen Sie die GroBe (3) fiir
das ausgewihlte Motiv fest. Andern Sie die Stich- und Applikationseinstellungen fiir das
Motiv (4). AuBBerdem konnen Sie anhand eines Namens oder Stichworts nach einem
Motiv suchen (5).

Registerkarte ,,Rahmen*

Mithilfe der Registerkarte ,,Rahmen® (Frame) kénnen Sie ein Motiv mit dekorativen
Rahmen und Ornamenten umgeben, automatisch eine Umrandung erstellen oder eine
Motiv-Unterstreichung oder ein Einzelmotiv anordnen.
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Wihlen Sie einen Rahmen, Ecken oder Seitenverzierungen (1) oder ein Ornament, eine
Umrandung oder Motiv-Unterstreichung (2). Aus der Galerie kénnen Sie ein Motiv
auswihlen (3), dann die Einstellungen (4) und die Sticheigenschaften (5) fiir den Rahmen
oder das Ornament festlegen. Wihlen Sie die Einstellungen fiir einen Rahmen (6),
optional mit Applikationsstoff und platzierten Stichen, oder ein Motiv und seine
Einstellungen fiir eine Motiv-Unterstreichung (7).

Registerkarte ,,Applikation®

Mithilfe der Registerkarte ,,Applikation® (Appliqué) kénnen Sie Applikationsteile
anzeigen und anpassen. Der Applikationsstoff wird unter der Stickerei angezeigt — gerade
so, wie er nach dem Sticken erscheinen wiirde.

- Home Create Encore Letter SuperDesign Frame Appliqué

®0® R0 ALCEGD g

Appliqué Appliqué Express | Select o g l\
Outline”  Hele™ Appliqué | Piece || | ‘

L|=1 te | ':slr:t | Edit

16 2 3 4 5 \\
\C\ el
o ,E_C/CF

Definieren Sie die Kontur eines Applikationsbereichs mit den Applikationskontur-
Zeichenwerkzeugen (1) oder automatisch mit Express Appliqué (2). Mit den
Applikationsteil-Auswahlwerkzeugen (3) kénnen Sie die Kontur eines

Applikationsbereichs anzeigen. Zum Anpassen einer Applikationskontur verwenden Sie
»Punkte einfiigen® und ,,Punkte 16schen® (4). Mit ,,Stoff wihlen® (5) wihlen Sie einen
Stoff fiir das gewihlte Applikationsteil aus, und mit ,,Applikationsloch® (6) schneiden Sie
eine Aussparung in ein Applikationsteil.

Uber das Dialogfeld ,,Applikationswahl* (Appliqué Selection) wihlen Sie einen Stoff oder
ein Bild fiir Thre Applikation aus.
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Wihlen Sie einen Applikationstyp (1): Schnell (Quick) fiir Farbe und Textur, Stoff
(Fabric) zur Auswahl eines Stoffs, Bild (Picture) fiir ein Bild und Ausschnitt (Cut-out),
um einen hinter dem Motiv eingefiigten Stoff anzuzeigen. Wihlen Sie eine Farbe und
Textur fir Quick Appliqué (2), wahlen oder erstellen Sie einen gemusterten Stoff (3),
oder laden und drucken Sie ein Bild fir eine Druckapplikation (4). Passen Sie die
Einstellungen fir das Applikationsteil (5) an. Zeigen Sie eine Vorschau des ausgewihlten
Stoffs an (6), oder wihlen Sie einen kiirzlich verwendeten Stoff aus (7).

Registerkarte ,,Verzieren*

Uber die Registerkarte ,,Verzieren® (Embellish) kénnen Sie Ihren gewihlten Hintergrund
und Stickereien mit Bindern, Perlen, Pailletten, Hotfix-Strass oder Nieten verzieren.

1 2 3 4 5 7 6

Create Encare Letter SuperDesign Frame Apphqué Enpbellish Medify View

|
' '@ L0 o (=% &
j D
Draw  Draw — | Decoration

~| Ribbon Place Draw Draw , Select Insert Delete Delete Bresk Properties
Line* Shape SuperDesign  Individual Line~ Shapé SuperDesign Points Points Selection Up Line
Add Ribbo Add Decoration Edit Embellishment

Help

Zeichnen Sie eine Binderlinie oder -form, oder platzieren Sie ein vorgefertigtes
Bindermotiv (1). Arrangieren Sie individuelle Verzierungen, zeichnen Sie eine Linie oder
Form, oder platzieren Sie ein Verzierungsmotiv (2). Um die Verzierung oder das Band zu
andern, wihlen Sie sie bzw. es zunichst aus (3). Dann kénnen Sie Punkte auf einer
Binder- oder Verzierungslinie anpassen, einfiigen oder 16schen (4). Auch ein Léschen der
Auswahl ist méglich (5). Mit ,,Eigenschaften® dndern Sie das ausgewihlte Band bzw. die
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Verzierungen (6). Sie kénnen auch eine Linie mit Verzierungen in die einzelnen
Verzierungen unterteilen (7).

Kontextmenu

Uber das Kontextmenii gelangen Sie zu Bearbeitungsfunktionen fiir einzelne Motive, die
sich dadurch z. B. drehen oder in der GroBe verandern lassen. Rechtsklicken Sie auf das
Motiv und wihlen Sie aus dem Kontextmenii die gewiinschte Funktion aus.

Properties
7] Hi-Shaenliaadz.Omm
) Undo Ctrl+Z
&
¥ Cut Ctrl+X
IH copy Ctrl+C
]
B “AgaRRRT B Duplicate Ctrl+D
T Delete Del
Zoom »
View Mode »
Background »
A send Ctrl+K

Uber das Kontextment kénnen Sie auch die Eigenschaften von Sticharten in
Schriftztigen (neben Schriftzeichen, Schriftform usw.), Rahmen und SuperDesigns dndern
oder sie als Stiche fixieren.

Registerkarte ,,Verandern*

Die Registerkarte ,,Verindern® (Modify) kénnen Sie zum Bearbeiten und Einfiigen von
Stichen verwenden, oder um einen Stichblock zur Bearbeitung auszuwihlen (1).
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Wechseln Sie zwischen GréBendnderungs- und Skalierungsmodus (2). Hier kénnen Sie
den ausgewihlten Block in der GréBe dndern oder drehen (3). Sie kénnen Stiche durch
Farben oder Verwenden des Zeichenbereichs verdecken (4). Schneiden Sie Stichblécke
oder ganze Stickereien aus, kopieren Sie sie (5) und fiigen Sie sie nach dem letzten
sichtbaren Stich ein. Fiigen Sie Stiche "-;-, Farbwechsel & und Stoppbefehle @ cin (6).

Mit ,,Bereichslinge® & messen Sie einen Abstand im Arbeitsbereich (7).

TS [ B et e
B Dulicate 2 Freehand Select mand | i[5
e W Delets <3 Frechand Pairr Se AD B apn

Stitcl
thoare 5 Dvarw Stitek n Viodify Black

Verwenden Sie ,,Alle Stiche zeichnen® (8), um alle Stiche in der Stickerei anzuzeigen,
die zum Bearbeiten ausgewihlt wurde.

Benutzen Sie den Zeichenbereich, um den Start- oder Endstich auf eine der folgenden
Arten anzugeben:

N N TR

Draw Stitches

Draw Stitches Draw Stitches

Schieber ziehen L+ oder ,— anklicken Fliche neben dem Schieber

anklicken

Endlosstickerei und Projekt teilen

Verwenden Sie ,,Endlosstickerei WL auf der Registerkarte ,,Home*, um Start- und
Endmarkierungen (Ausrichtungsstiche) in eine Stickerei einzufiigen, damit dies
fortlaufend, mit gleichen Abstinden und so oft Sie wiinschen, als Stickfolge gestickt
werden kann. Zwischen den einzelnen Stickvorgingen wird umgespannt.

Wihlen Sie die Bewegungsrichtung des Stoffs im Rahmen (1) sowie die Art der
Endmarkierung (2) und die Position der Markierungen (3). Legen Sie den Abstand
zwischen den Motiven fest (4).
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Endlosstickerei Projekt teilen

Mit dem Assistenten ,,Projekt teilen® % unterteilen Sie grof3e Stickprojekte zum Sticken
in Abschnitte.

Auf der Seite ,,Stickerei teilen® (Split Embroidery) wihlen Sie den Rahmen zum Sticken
(1), legen die Uberlappung zwischen Abschnitten (2 und 3) fest, wihlen eine geradlinige
oder intelligente Teilung (4) sowie die Art des Ausrichtungsstichs (5). Aulerdem kénnen
Sie eine Kompensierung fur die geradlinige Teilung festlegen, um ein Zusammenziehen
des Stoffs zu verhindern (6), und eine Umfahrmethode zwischen den Stichbereichen
wihlen (7). Auf der Seite ,,Stickerei speichern® (Save Embroidery) kénnen Sie die
Teilabschnitte anzeigen und speichern. Uber die Seite ,,Druckoptionen® (Print Options)
kénnen eine Vorlage und Arbeitsblitter fur Thr Projekt ausgedruckt werden.

Registerkarte ,,Ansicht"

“ Home  Creatf  Encoe  letter  SuperDesion  Frame  Appliqué  Embelish  Modify  View | Help
B showGirid ar '.3. Y * fn‘n BHSONERE ' 130 e 1300 | | CHOMDESPRRE
30 Realistic 30 5 show Filmstrip
Size: 10 mm 2| Get  Background Move and Rotate Remove 7 OchangeHoop
length  Wizard Background Background| 2D 2D View
Grid | Background View Mode Hosp Parels

Auf der Registerkarte ,,Ansicht (View) kénnen Sie das Gitternetz wihlen und anpassen

(1), mithilfe von ,,Bereichslinge* ' 4 ein Motiv messen (2), ein Kleidungsstiick, einen
Quiltblock oder Stoffhintergrund im Background Wizard 6ffnen oder erstellen (3) sowie
den Hintergrund anpassen, abblenden oder entfernen (4). Wechseln Sie zwischen den

Ansichtsmodi 3D , 3D Realistisch 9 und 2D 2D (5). Sie kénnen den Rahmen dndern
a (6) und das Designfenster und den FilmStrip anzeigen oder ausblenden (7).
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3D-Ansicht Realistische 3D-Ansicht U 2D-Ansicht 2D
Mithilfe der 3D-Ansicht konnen Sie Stickereien, Hintergrund und Gitternetz im

Standard-3D-Modus anschen. Mit der Realistischen 3D-Ansicht 90 kénnen Sie
Stickereien und Hintergrund ohne Auswahlfelder, Gitternetz oder Stickrahmen in 3D

anzeigen. Mit der 2D-Ansicht 2D Kkénnen Sie die einzelnen Stiche in Thren Stickereien als
Linien ohne Schattierung anschen.

Bereichslange

Mithilfe von ,,Bereichslinge* ¥ aufden Registerkarten ,,Ansicht” (View) und
,» Verindern® (Modify) kénnen Sie den Abstand zwischen zwei beliebigen Punkten im

Stickmotiv messen. Wenn Sie auf das Symbol ,,Bereichslinge* Y4 klicken, verdndert sich
der Mauszeiger in den Messzeiger. Klicken und ziechen Sie eine Linie tiber die Stickerei.
Die Linge dieser Linie wird angezeigt.

Hintergrunde

Mit dem Background Wizard 2 Lsnnen Sie einen Hintergrund erstellen oder laden.
Zichen Sie den Hintergrund-Schieberegler, um den Hintergrund mit Kleidungsstiick,
Quilt oder Stoff ein-, ab- oder auszublenden.

mySewnet™ Embroidery Software mySewnet ™ Embroidery I5



"

‘:..—-—--_._, e —

i i 'f'—"‘\l
| E
|
- =
Durch Ziehen des Reglers
blenden Sie die Farben des

Hintergrundbilds ab (hier
um 50 %).

Bei ,,Hintergrund ein® wird
das Bild im Hintergrund
angezeigt.

Bei ,,Hintergrund aus wird
das Bild ausgeblendet.

Mit ,,Hintergrund verschieben und drehen® v passen Sie den Hintergrund an, mit

,,Hintergrund entfernen® L 16schen Sie ihn.

Design Player und Life View

Mit dem Design Player (»] konnen Sie die Stiche im Motiv wie von einer exportierten
Stickerei wiedergeben, unter Verwendung der aktuellen ,,Zum Nihen optimieren®-
Einstellungen von mySewnet™ Configure. Applikationsstoff wird, falls vorhanden,
angezeigt.

Mit der Taste ,,Wiedergabe* » starten Sie und steuern die Wiedergabe mit dem Schieber
(1). Mithilfe der Werkzeuge wihlen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit und -richtung (2).

Mit ,,Teilen B kénnen Sie ein Bild oder Video des Motivs speichern (3). Zeigen Sie die
Anzahl der Stiche und Farben sowie die Motivabmessungen (4) an. Meldungen, wie z. B.
Anweisungen zur Applikationsplatzierung, werden nach ihren Stoppbefehlen angezeigt

).

6 mySewnet™ Embroidery Software mySewnet ™ Embroidery



Design Player x Life View ”

Stop

Place the appliqué fabric now

o= 75
' CEe s B =T=
ISR WIw»In]
»] IR
4 = s [ s26mm d 3 Life View
Te 1 Pemm | - Cancel Help

Design Player

Mit Life View ©] kénnen Sie anzeigen, wie eine aus dem Projekt exportierte Stickerei in
3D mit realistischer Perspektive aussicht, ohne Gitternetz, ausgewihlte Stiche oder
Markierungen. Ein beliebiges ausgewihltes Kleidungsstiick, Quiltblock und Stoff im
Hintergrund wird zusammen mit einem beliebigen Applikationsstoff angezeigt.

Mit ,,Position* o andern Sie den 3D-Anzeigewinkel, mit ,,Drehung® n bewegen Sie
das Fenster (1). Mit der Zoom-Leiste vergroBern und verkleinern Sie die Ansicht (2). Mit
,,Glow in the Dark* und ,,Solar Reactive* O] konnen Sie Glitheffekte im Dunkeln
und photochromische Garne anzeigen (3). Mit ,,Demo ablaufen lassen® # animieren Sie
das Motiv automatisch, mit ,,Meine Demo ablaufen lassen® % geben Sie Thre

aufgezeichnete Animation wieder (4). Mit ,, Teilen® & kénnen Sie cin Bild oder Video
des Motivs speichern (5).

Stickrahmenwabhl

Mit der ,,Stickrahmenwahl (i (Hoop Selection) kénnen Sie die GroBe Thres
Stickrahmens zur Verwendung mit mySewnet™ Embroidery wihlen. Die
Stickrahmendaten werden in Ihrer .vp4-Stickdatei gespeichert.
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Hoop Selection X

Hoop Type
‘] — Hoop Group:  Universal v
Hoop Size: | 180mm x 130mm - Universal Large Hoop 1 b

2 ——]Induded in My Hoops

Orientation Preview
3 Natural -
*) Rotated { r -
Enter Size
Enter Hoop Size +
4 _| Width: | 180 mm
Height: 130 mm \ = =
OK Cancel Help

Wihlen Sie einen Rahmentyp (einen Hersteller oder Universal) und eine RahmengréBe
aus (1), oder geben Sie eine Grofe fiir einen benutzerdefinierten Rahmen ein (4). Dann
legen Sie die Ausrichtung fiir den Rahmen fest (3). Sie kénnen auch Rahmen zur
personlichen Auswahl ,,Meine Stickrahmen® hinzufiigen (2).
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2 Apps auf der Registerkarte
,,Erstellen”

File Home  Creste  Encore Letter  SuperDesign  Frame  Appliqué  Embelish  Modify  View  Help
Expresshonogram ExpressDesign  PhotoStitch Word i Spiro Family Project-in- Digitizing
. Sculpt ock Tree the-Hoop
Wizards

B B
XX
Cross Sketch
Stitcher

Open

Uber die Registerkarte ,,Erstellen® (Create) haben Sie Zugtiff auf die verschiedenen

Assistenten: ExpressMonogram Wizard @;, ExpressDesign Wizard EI", PhotoStitch

Wizard ¥, Word Sculpt Wizard @, Quilt Block Wizard

, Spiro Wizard %, Family

Tree Wizard ? und Project-in-the-Hoop Wizard $ Sie konnen hier auch auf die

Module mySewnet™ Digitizing %, mySewnet™ Cross Stitcher & und mySewnet™

Sketch zugreifen.

Spiro Wizard

Mit dem Spiro Wizard & crstellen Sie detaillierte Spiralmotive in mehreren Farben (1)

mithilfe von Einfach-, Doppel- oder Dreifachlaufstichlinien (2).

@ 100 mm < Rando

oo [N

= | 1005

| - | 100.0 mm

@[

| 1 |1I]I].Dmm

Stitch Options..

2
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Mit den Schiebern erstellen Sie ein einzigartiges Spiralmotiv (3). Legen Sie den

Durchmesser @ und die relative Grofie fur Thr Motiv fest. Wihlen Sie die Anzahl
£ und Art PP der Blittenblitter und éndern Sie die Krimmung © und den Winkel ®

Figen Sie Farben & und Linien * hinzu, um Thr Motiv komplexer zu gestalten, und

passen Sie den Zeilenabstand () und Versatz & an. Geben Sie das Motiv wieder O 4
und klicken Sie auf OK, um das Motiv im Arbeitsbereich zu platzieren.

ExpressDesign Wizard

Mit dem ExpressDesign Wizard © erstellen Sie Stickereien automatisch anhand von
Bildern. Im ExpressDesign Wizard lassen sich drei verschiedene Arten von Stickereien
erstellen: ExpressEmbroidery, ExpressTrace und ExpressBorder.

Auf der Seite ,,Designtyp auswihlen® (Choose Design Type) kénnen Sie eine farbige
Stickereti erstellen, eine Kontur nachverfolgen und eine Umrandung oder ein
Applikationsmotiv anhand eines Bilds erstellen. Auf der Seite ,,Bild wihlen® (Choose
Picture) kénnen Sie ein Bild auswihlen, das Sie in ein Motiv umwandeln méchten. Auf
der Seite ,,Bild drehen und zuschneiden® (Rotate and Crop Picture) kénnen Sie ein Bild
zuschneiden und umformen.

Auf der Seite ,,Garnfarben wihlen® (Choose Thread Colors) kénnen Sie die Garnfarben
(1) fir eine ExpressEmbroidery an die Farben im Bild anpassen. Legen Sie die Anzahl
der Farben fest (2), dndern Sie die Garnfarben oder wihlen Sie eine Farbe aus dem Bild
(3), und wihlen Sie die Farbreihenfolge (4). Wihlen Sie, ob Sie den Hintergrund
beibehalten méchten (5), und wihlen Sie nach Wunsch eine andere Hintergrundfarbe (6).

ExpressDemin Wizerd - Chonse Thiead Colors *

Chooee Thread Colors

Zean Saurce Frtume Thread Color Previes
Q| e [ '
8 Cokor Sl eton
2 [ JEE el l-.
9 Change Bl To v
| Suloy Feryon 40 1001 Brighit Whitke
] —] Sulby Rerpon 40 1124 Sun ellow

| | EEE Tt
R - oo 0 124 e e
I - oo 0 17 e Rase
I - 7z 40 L84 Oarge Red
| | BTt

; |

4—[ ave Lo Hove Down [ Badiground Coler

3 T S - +| Automsticaly Rencve Badgrourd Color .
—3 — = - * Remove man backgrpund only '},I'I..qla

T—— e P | v ol deround s cem

6
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Sie kénnen auch eine oder alle Farben (7) 16schen, zur urspringlichen Farbliste (8)
zuriickkehren und eine andere Garnpalette auswihlen (9).

Die Seite ,,Stoff- und Stichartoptionen® (Fabric and Stitch Type Options) des
ExpressDesign Wizard erscheint nur, wenn Sie eine ExpressEmbroidery erstellen. Es ist
die letzte Seite des Assistenten.

ExpressDengn Wizard - Fabn< and Stitch Fype Options -~

Fabic and Strich Type Cotians
Thrend Color Previes

o
@ a & .
Rea Stee | 100.0%
Fabiic Aduie
1 Fabiic Waven
31— reagn undatsy
Breferrad Shich Type
il Satn
o -

| EEET s AE=FT ;|m—' Q|5

Uber die Seite ,,Stoff- und Stichart* (Fabric and Stitch Type) sehen Sie eine Vorschau des
Motivs auf dem Standardstoff, auf den es gestickt wird (1). AuBBerdem koénnen Sie Thre
Priferenzen fiir Full- und Satinbereiche angeben (2). Sie konnen Ihren Entwurf auch
automatisch mit Unterlegstichen unterlegen (3).

PhotoStitch Wizard

Mit dem PhotoStitch Wizard & kénnen Sie Fotos automatisch in Stickportrits
umwandeln. Erstellen Sie eine Farb-, Sepia-, Monochrom- oder Farbkachel-Stickerei oder
eine lineare Stickerei mit einem einzigen Faden.

Wihlen Sie auf der Seite ,,Stickereityp wahlen® (Choose Embroidery Type) einen
Stickereityp. Auf der Seite ,,Bild wihlen® kénnen Sie ein Bild auswihlen, das Sie in einen
PhotoStitch umwandeln mochten. Auf der Seite ,,Bild drehen und zuschneiden® konnen
Sie ein Foto zuschneiden und umformen.

Mithilfe der Seite ,,Hintergrund entfernen® (Remove Background) kénnen Sie den
Hintergrund aus dem Foto entfernen und so das Gesicht der Person oder ein anderes
Element hervorheben.
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| PhotoStitch Wizerd - Remowe Background

| Reme Bacioroud

“aja

31

Flood Erase

—

Lerpe Creeer

@lel9l

PMedm Eraser

Sl Ermser

—+

Undz

U e

o

Use the toals provided o remove the:
baderound] ro atichios wil b crasted
within, the backy ound area,

Mit ,,Bereich 16schen® < entfernen Sie Bereiche mit einem dhnlichen Farbton (1). Mit

den Radierern Grof3 &, Mittel e ] und Klein < (2) entfernen Sie Bereiche des Bilds
und definieren Partien fiir , Bereich 16schen (Flood Erase). Sie kénnen auch den letzten
Vorgang riickgingig machen (3) oder mit Zuriicksetzen (4) von Neuem beginnen.

Uber die Seite ,,Bildoptionen‘ (Picture Options) kénnen Sie bei Threm Foto eine Rote-
Augen-Korrektur (1) vornehmen und mit der Sittigung (2) Grau- und Hauttone anpassen.

Photosetch Wasrd - hotaStiteh Emeroidey Options x

Protstich Entrodery ptens

Q@] @ m
reise (37|

o tam T uasmm =m0 @

o [ e ] [ ] [

Mit der Auto-Korrektur (3) dndern Sie die Helligkeit und den Kontrast im Bild, und Sie
kénnen zuriicksetzen (4), um von Neuem zu beginnen. Speichern Sie das bearbeitete Bild
mit ,,Grafik speichern® (5).

Die Seite ,,PhotoStitch-Stickerei-Optionen® (PhotoStitch Embroidery Options)
erméglicht das Anzeigen und Uberpriifen des endgiiltigen Ergebnisses in 3D, bevor Sie
den PhotoStitch Wizard schlieBen. Wihlen Sie aus, ob Details im Bild hervorgehoben
werden sollen oder nicht.
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Family Tree Wizard

Mit dem Family Tree Wizard k4 erstellen Sie ein Stickdiagramm Threr Familie mit bis zu
drei Generationen an Vorfahren und drei Generationen an Nachfahren (1).

HDRY °
{ Jokin I=( e )
@ Adam = Joan I oy Pl oemm )
| I
e = e i )
ISR O A | B

Geben Sie die Namen und verwandtschaftlichen Bezichungen anderer Familienmitglieder
ein (2), und wihlen Sie ein Format fiir die Namen (3). Wihlen Sie auf den Seiten
»ochriftziige™ (Lettering), ,,Rahmen® (Frame) und ,,Verbindungen® (Connectors) einen
Schriftstil, einen Rahmen oder Ornamente sowie Verbindungslinien fiir die Stammbaum-
Stickerei.

Monogram Wizard

Mit dem ExpressMonogram Wizard B
Buchstaben in zwei Schriftstilen und mit Umrandung,

erstellen Sie ein Monogramm aus bis zu drei
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Auf der Seite ,,Monogramm® wihlen Sie eine Anordnung, um die Anzahl der Buchstaben
und die Form festzulegen (1). Wihlen Sie einen Stil (2) und geben Sie einige Initialen ein
(3). Auf den Seiten ,,GroB8buchstabe® (Full Letter) und ,,Kleinbuchstabe® (Small Letter)
withlen Sie Schriftstil, Garnfarbe, Form und GroBe. Auf der Seite ,,Umrandung® (Border)
kénnen Sie das Monogramm mit einer Umrandung versehen.

Project-in-the-Hoop Wizard

Mit dem Project-in-the-Hoop Wizard % kénnen Sie ein In-the-hoop-Motiv anhand
Projekttyp, Stil und Abmessungen Threr Wahl erstellen.

24 mySewnet™ Embroidery Software Apps auf der Registerkarte , Erstellen”



Project-in-the-Hoop Wizard

Category: | Phone Case v|

Style: |M|.ihwave ~

Enter the dimensions of your phone or device.

Dimensions
4|: Height: | 164.9mm -2
e
View POF Instructions |
L ook Cancel Help

mySewnet™ Embroidery Software Apps auf der Registerkarte , Erstellen”

Wihlen Sie eine Motiv-Kategorie (1) und einen Stil (2), und geben Sie die Abmessungen
fiir Thr Projekt ein (3). Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,PDF-Anleitungen ansehen® (4),
um eine PDF-Datei mit der Stickanleitung anzuzeigen und auszudrucken.
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Word Sculpt Wizard

Mit dem Word Sculpt Wizard W ksnnen Sie automatisch ein Wort-Motiv erstellen. Auf
der Seite ,,Kontur wihlen® (Select Outline) wihlen Sie eine Form fir Thr Wort-Motiv,
legen GrofBe und Winkel fest, wihlen eine Stichart fiir die Kontur und passen deren
Einstellungen an.

Word Sculet Wizard - Select Werds ko

Wards:
cod, sea, trout, bream, swimming, cam,

1 | ecean, waves, beach, isknd, tde,
] upper case only
Usa warde enly ance
[ veran: [tem %
tcm sze: [tamm 2
=) Random fonts
select a font
4+ —| ABCabc

Clarendon 12-30mm

=

5 Blue
.
Orientation

6 — :

7 — 1 eefempees

= 191+ zeemm ) o1mEsem @o1e 6%

« Badd Firish Cancel Helb

Auf der Seite ,,Worter wihlen® (Select Words) geben Sie Worter ein (1), um sie innerhalb
der gewihlten Kontur anzuordnen. Wihlen Sie die Buchstabenart aus und ob die Worter
mehrmals verwendet werden sollen (2). Wihlen Sie den GroéBenbereich fiir Schriftarten
(3) und eine Schriftart oder beliebige Schriftarten (4). Wihlen Sie ein Farbthema (5) und
die Ausrichtung der Worter im Motiv (6). Mit ,, Vorschau aktualisieren® (Refresh Preview)
konnen Sie die Anderungen anzeigen (7).
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Quilt Block Wizard

Mit dem Quilt Block Wizard E= erstellen Sie automatisch einen ausgefiillten oder
Kontur-Quiltblock. Wihlen Sie einen Quiltblock-Stil, eine Quiltblock-Form und -Gré3e
und dann eine Stickerei oder Innenform und passen Sie sie an.

Chilt Block Wizard - Select Fill Pattern

'l Optiors
Channel / Paralle
2 — MEAN -
Diamend [ Square | Croeshatch
3— EEBR
4 L
Edha
5 g
Cantour
6 (&l
shape
7 (O
= a = 1aomm  } 1sasom @ e 0%
< Back Finizh Exit Help

Auf der Seite ,,Fillmuster wihlen® (Select Fill Pattern) wihlen Sie Stipple-Fillung® (1),
Parallelfillung (2), Crosshatch-Fillung (3), Motivfillung (4), Echofillung (5),
Konturfiillung (6) oder Formfillung (7).
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3 Configure und Thread Cache

mySewnet™ Configure

Mit der Setup-Funktion von mySewnet™ Configure B ksnnen Sie die Einstellungen fiir
die Anzeige von Stickdateien und die Verbindung an bestimmte Stickmaschinen anpassen.
Hier ist auch die ,,mySewnet“-Registerkarte zu finden, tiber die Sie sich mit Ihrem
mySewnet™-Konto verbinden und einen Namen fiir Ihren Computer festlegen kénnen.
Passen Sie die Einstellungen auf jeder Registerkarte von ,,mySewnet ™ Configure* an.

F mySewnet™ Configure X €] Cenfigure X
mySewnet Ulites Aopearance Impert Expart mySewnet Uiities Appearance Impert  Export
mysewnet™ Account 1
To use this software, you are required to sign n using 2 mySenret account. You = 2
can create.one for free. If you have paic-for software, please Use the account Thread Cache Quick Font
‘associatedwith your payment. 3
4B\
£-nail Address: _janesmith@google. com Sgn out H net™ G
ar 1 ‘ﬁ CheckFor Updates = Start mySewnet™ Connect 4
Password:
Status: Signed in. = 5
az Backup MySettings EE Reset All Modules —6
Reaister if you don't have a mySewnet™ Account. ‘ 7
Heset you password if you'e forgotren it, | 2 =0
Manage my Accourt. i B Restors Msetings @ Reset File Assocation —8
My Computer
T use the full feattres of your paid-fo software, your computer needs fo be
Identify this computer as: | JanesComputer] —3
Status:
g |
Manage my Activatons || send Anonymous Data
[+ Cancel Help oK Cancel Hep
" 7! € 5 b 13
Registerkarte ,,mySewnet Registerkarte ,,Hilfsprogramme

Uber die ,,mySewnet*“- Registerkarte kénnen Sie sich bei Threm mySewnet™-Konto
anmelden (1), ein Kennwort registrieren oder zurlicksetzen (2), Ihrem Computer einen
mySewnet™-Namen zuordnen (3) und ihn aktivieren oder deaktivieren (4).

Uber die Registerkarte ,,Hilfsprogramme* (Utilities) kénnen Sie Thre Garnkollektion mit
mySewnet™ Thread Cache (1) verwalten; automatisch eine Schriftart mit mySewnet™
QuickFont (2) erstellen; nach Updates suchen (3); mit mySewnet™ kommunizieren (4);
Thre Garn-, Motiv-, Fillungs- und Farbeinstellungen speichern (5); Symbolleisten und
Fenster in ihre Originalposition zuriicksetzen (6); gesicherte Einstellungen
wiederherstellen (7) und Dateizuordnungen fiir Stick- und andere Dateien zuriicksetzen
®)-

Auf der Registerkarte ,,Darstellung® (Appearance) kénnen Sie die Anzeige der
Stickdateien in der mySewnet™ Embroidery Software anpassen. Auf der Registerkarte
»Importieren® (Import) kénnen Sie eine Garnpalette fiir Thre mySewnet™ Embroidery
Software wihlen. Auf der Registerkarte ,,Exportieren” (Export) kénnen Sie den Export
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und den Stickvorgang der Stickdateien in der mySewnet™ Embroidery Software
anpassen.

mySewnet™ Thread Cache

Verwenden Sie mySewnet™ Thread Cache zum Ordnen der von Thnen bevorzugten
Garnpaletten in der Liste ,,MyThread Ranges und Ihrer persénlichen Garnkollektion in
einer oder mehreren ,,MyThread“-Paletten. Verwenden Sie die Registerkarten oben im
Fenster zum Wechseln zwischen den Ansichten ,,MyThread Ranges®, ,,MyThread
Databases® und ,,MyThread Stock®.

Auf der Registerkarte ,,MyThread Ranges kénnen Sie eine Liste mit Thren bevorzugten
Garnpaletten erstellen oder dndern. Wihlen Sie einen Hersteller (1) und eine Garnpalette
(2) aus der Liste aus und klicken Sie auf (3), um sie zu MyThread Ranges hinzuzufiigen.
Wihlen Sie eine Ihrer MyThread Ranges aus (4). Mit den Pfeilen (5) kénnen Sie die
Reihenfolge der Garnpaletten dndern. Zum Entfernen der ausgewihlten Palette klicken
Sie auf (6).

Registerkarte ,,MyThread Ranges*

Registerkarte ,,MyThread Databases®

Auf der Seite ,,MyThread Databases* wihlen Sie Ihre Garne von verschiedenen
Herstellern aus und listen sie zusammen in einer MyThread Database auf. Wihlen Sie
eine Garnpalette (1) und ein Garn per Nummer oder Farbe (2). Mit einem Klick auf (3)
fiigen Sie das Garn der ausgewihlten MyThread-Datenbank hinzu. Sie kénnen eine
MyThread-Datenbank auswihlen (4) und sie hinzufiigen, entfernen oder umbenennen (5).
Im- oder exportieren Sie Thre Garndefinitionen (6). Suchen Sie in der aktuellen
Datenbank nach einem Garn (7) und zeigen Sie es an (8). Sie kénnen das Garn in der
Liste nach oben oder unten verschieben (9) und es kopieren, dndern oder entfernen (10).
Andern Sie die Einstellungen fiir die GarnrollengréBe (11).

Uber das Fenster ,,MyThread Stock kénnen Sie sich die Menge der einzelnen Garne in
der gewihlten MyThread Database notieren und die Liste ausdrucken bzw. in die Cloud
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hochladen, um sie auf der ,, Thread Cache“~-Website oder auf Threm mobilen Gerit
anzuzeigen. Notieren Sie sich die verschiedenen Garne, die Sie kaufen.
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4 mySewnet™ Sketch

Mit mySewnet™ Sketch E4 kénnen Sie Thre eigenen Stichmalereien gestalten. Auf der
Registerkarte ,,Standard wihlen Sie die Farben (1), dann erstellen Sie mit den
Werkzeugen ,,Freihand® oder ,,Gerade (2) gleichmiBige Einfach- und Dreifachlaufstich-
sowie Motivlinien (3) oder Satinlinien in festgelegten Breiten (4).

Mit den Freihand-Funktionen kénnen Sie die Stichlinge und Linienbreite variieren. Der
Stichvorgang passt sich an Thre Zeichengeschwindigkeit an (1). Sie kénnen einzelne (2)
oder Freihandstiche (3) platzieren sowie den horizontalen (4) oder rotierenden (5)
Zickzackstich und auch Kalligrafie (6) verwenden. Legen Sie die Breite fiir Zickzack (7)
und den Winkel fiir Kalligrafie (8) fest.
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Clipboard | Overview

Mit dem Load Design Wizard beginnen Sie eine neue Stickerei, indem Sie ein Bild zur
Verzierung laden, starten eine neue Stickerei ohne Bildvorlage oder laden eine
vorhandene Stickerei, um sie zu verindern.
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5 mySewnet™ Cross Stitcher

Mit mySewnet™ Cross Stitcher 883 gestalten Sie Kreuzstich-Motive zum Sticken mit
Threr Maschine. Zu den Kreuztypen gehdren volle , halbe [N viertel , halbhohe

oder -breite sowie Mini-Kreuzstiche . Verwenden Sie Standard- oder Freihand-
Riickstiche, um Thre Stickerei zu konturieren, oder setzen Sie Akzente mit

Knétchenstichen . Fillen Sie Flichen mit Kreuzstichen in beliebiger Farbe 13 oder

withlen Sie ein fertiges Muster @ Entwerfen Sie klassische Kreuzstichmotive auf dem
Bildschirm oder lassen Sie den Cross Stitch Design Wizard automatisch IThr Motiv aus
Clipart-Grafiken, Zeichnungen und Fotos erstellen. Spiegeln Sie Thr Motiv mit der
Multiply-Funktion. Zeichnen Sie Formen oder platzieren Sie Text mit TrueType®- oder
speziell entworfenen feststehenden Schriftarten.
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Im Designfenster kdnnen Sie Farben hinzufiigen, dndern, verschieben und 16schen (1)
und die Fadenanzahl und die Richtung fiir eine Farbe festlegen.

Auf der Registerkarte ,,Erstellen® (Create) wihlen Sie fiir Kontur (Outline) und Fillung
(Fill) die Farben oder Muster (2), zeichnen und 16schen (3) Kreuz-, Rick- und
Knétchenstiche (4), farbfillen Bereiche mit Kreuzstichen oder einem Muster (5) und
zeichnen Formen (6).

Klicken Sie auf den Farbblock oben rechts auf der Registerkarte ,,Erstellen”, um die
Popup-Palette (1) zu 6ffnen, und dann auf eine Farbe, um sie zum Zeichnen auszuwihlen
(2). Klicken Sie auf ,,Farbe hinzufiigen® (3), um aus dem Dialogfeld ,,Farbwahl* (Color
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Selection) eine Farbe auszuwihlen, oder wihlen Sie mit ,,Farbe auswihlen® (4) eine Farbe
aus dem Hintergrundbild oder Motiv aus.

Auf der Registerkarte ,,Multiply* kénnen Sie mit Multiply (1) Stich- oder
Bearbeitungsvorginge automatisch durch Quer- bzw. Lingsspiegeln oder Drehen
wiederholen (2). Sie kénnen die Drehachse verschieben oder zurticksetzen (3).
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Auf der Registerkarte ,,Home* kénnen Sie Teile eines Motivs auswihlen (1), kopieren (2),
verschieben oder drehen (3). Sie kénnen Kreuz-, Rick- und Knétchenstiche ein- bzw.
ausblenden (4) oder das Motiv mit Life View und Design Player anzeigen (5).
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Design Area

Auf der Registerkarte ,,Ansicht” (View) kénnen Sie das Gitternetz anpassen (1), ein
Motiv messen (2), das Hintergrundbild ein- und ausblenden (3) sowie entfernen (4), den
Ansichtsmodus dndern (5) und in den ,,Motiveigenschaften® (Design Properties) die
Garnnummer, Kreuz- und Motivgréfie festlegen (6).
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Design Properties

Auf der Registerkarte ,,Muster (Pattern) kénnen Sie Fallmuster (1) zur Verwendung mit
Formen und Schriftzigen auswihlen sowie neue Muster anhand eines kleinen
Stickmotivs erstellen (2). Wiahlen Sie zunichst eine Musterkategorie (3), dann die Farben
(4), und sehen Sie sich eine Vorschau des Musters an (5).
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Verwenden Sie die Registerkarte ,,Beschriftung® (Letter), um Schriftziige unter
Verwendung von feststehenden bzw. TrueType®-Schriftarten hinzuzufiigen (1). Wihlen
Sie eine feststehende Schriftart aus der Galerie (2), geben Sie Text ein (3), legen Sie die
Textausrichtung fest (4), wihlen Sie Thre Schriftfarben (5) und erstellen Sie Thren
Schriftzug (6). Fir TrueType-Schriftarten blittern Sie zu einer TrueType®- oder
OpenType®-Schtiftart auf Threm Computet, wihlen die GroBe (7) und anschlieBend die
Farben aus (8).
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Cross Stitch Wizard

Auf der Seite ,,Motivoptionen (Design Options) wihlen Sie, wie Sie ein neues
Kreuzstichmotiv beginnen méchten. Auf der Seite ,,Bild wihlen® (Choose Picture)
withlen Sie ein Bild aus, das Sie in ein QuickCross Design umwandeln oder als
Hintergrund fiir ein neues Kreuzstichmotiv laden méchten. Mithilfe der Seite ,,Bild
drehen und zuschneiden® (Rotate and Crop Picture) kénnen Sie ein Bild drehen,
zuschneiden oder seine Perspektive dndern.

Um die Perspektiveneffekte in einem Bild zu entfernen oder die Neigung zu korrigieren,
wihlen Sie Perspektivenkorrektur (1). Die Ziechpunkte firben sich rot. Verschieben Sie
diese Ziehpunkte so, dass die Zuschneidelinien das Bild einrahmen (2). Ziechen Sie den

Schieber ,,Bild dehnen* 5l (3), um die Bildproportionen anzupassen, dann speichern B
Sie Ihr justiertes Bild (4). Zur Verdeutlichung kénnen Sie die Ansicht vergréBern und
verkleinern (5).
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Perspektivenkorrektur Motivgrofie

Auf der Seite ,,MotivgréBie” (Design Size) kénnen Sie das Bild, den Rahmen und die
KreuzgroBe festlegen. Legen Sie die KreuzgrofBe (1) und dann die gewtinschte
RahmengréBe fest (2). Die Vorschau zeigt die Gitternetzquadrate, die in diese
Rahmengrofie passen. Passen Sie nach Wunsch die Anzahl der Kreuze an (3). Mit
»Proportional” kénnen Sie die urspriinglichen Proportionen des Bilds dndern. Die
Abmessungen werden angegeben (4). In einem Kreuzstichmotiv entspricht jedes
Gitternetzquadrat einem Kreuz.

Auf der Seite ,,Garnfarben auswihlen® (Choose Thread Colors) passen Sie die
Garnfarben an die Farben im Bild an, um ein Quick Cross Design zu erstellen. Auf der
Seite ,,Motivvorschau (Design Preview) kénnen Sie das endgiltige Ergebnis ansehen
und priifen, bevor Sie den Cross Stitch Design Wizard schlieSen.
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6 mySewnet™ Digitizing

Mit mySewnet™ Digitizing & verwandeln Sie Bilder in Stickereien und lassen sie so auf
dem Bildschirm anzeigen, wie Sie sie spiter auch sticken werden. Verwenden Sie Bilder
aus dem Internet (achten Sie auf Copyright), von einem Scanner oder IThrer Digitalkamera,
nutzen Sie Clipart-Motive oder erstellen Sie Thre eigenen Vorlagen mit den mySewnet™

Draw & Paint B Zeichen- bzw. Malwerkzeugen.

Verwenden Sie das Fenster ,,Design® zum Hinzufligen neuer Bereiche, Linien und
Umrandungen mit Stichen sowie von Befehlen und zum Andern von Eigenschaften der
Stiche, die Sie bereits erstellt haben.

Links neben dem Arbeitsbereich des Fensters ,,Design® befindet sich der FilmStrip (A)
und rechts vom Arbeitsbereich das Designfenster (B). Verwenden Sie die Registerkarten
,»Erstellen, um Stiche zu erstellen, und die Registerkarte ,,Bearbeiten, den FilmStrip
und das Kontextmenti (auf Rechtsklicken mit der Maus), um Thr Motiv zu bearbeiten.
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Mithilfe der Registerkarte ,,Home* kénnen Sie Motivteile auswihlen (1), kopieren (2),
gruppieren (3), verschieben, ihre GréBe dndern und drehen (4); Punkte in
Objektkonturen hinzufiigen, dndern und entfernen (5); Motive, Stickereien, Schriftziige,
ExpressDesigns und SuperDesigns einfiigen (6); den Stickrahmen dndern (7) und
Stickereien mit Life View und Design Player anzeigen (8).
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Registerkarte ,,Schnell erstellen®

Mit den Funktionen QuickStitch und QuickTrace der Registerkarte ,,Schnell erstellen®
(Quick Create) kénnen Sie Fillungen, Linien und Satinbereiche automatisch erstellen,
wenn Sie die Farbbereiche im Bild anklicken. Mithilfe der ,,Form‘“-Funktionen lassen sich
Fill- oder Linienformen sofort im Motivbereich erstellen und in der GréBe dndern.
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Figen Sie Threm Motiv Farben hinzu (1). Wihlen Sie eine Linie und einen Fulltyp aus
und verwenden Sie nach Wunsch Applikation (2). Exrstellen Sie automatisch einen
QuickStitch-Bereich mit oder ohne Aussparungen (3). Wihlen Sie und zeichnen Sie eine
Form (4). Schneiden Sie eine Aussparung in einen Fillbereich, oder zeichnen Sie
automatisch eine Linie in einem Fullbereich (5). Mithilfe von QuickTrace kénnen Sie ein
Bild als Stichlinie umfahren (6) oder automatisch einen Satinbereich erstellen (7).
Definieren Sie die Eigenschaften fir Thre Stichbereiche (8).

FilmStrip und Farbtoleranz
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Mit dem FilmStrip kénnen Sie sich eine nummerierte Objektfolge ansehen, Objekte
auswihlen, eine Objektfolge dndern, Objekte zur Anzeige auswihlen, Objekte 16schen,
Farbwechsel und Stoppbefehle einfiigen sowie die Eigenschaften des gewihlten Objekts
anzeigen und dndern. Zeigen Sie das Objekt an (1), den Objekttyp (2), die Farbe (3),
Objekte mit nur einer Farbe (4), mit einer Fillfarbe und einer zweiten Linienfarbe (5)
sowie mit Farbabstufungen (6).

Zur Verwendung von QuickStitch und QuickTrace mit Farbtoleranz: Klicken Sie auf
einen definierten Farbbereich oder eine definierte Farblinie im Hintergrundbild, um eine
Linie bzw. Fiillung zu erstellen. Die Bereichskontur wird daraufhin automatisch gefullt
bzw. die Linie wird nachgezeichnet. Mit der ,,Farbtoleranz® wihlen Sie Farbténe zum
Definieren von Bereichen.

Registerkarte ,,Freihand erstellen®

Verwenden Sie die Registerkarte ,,Freihand erstellen” (Freechand Create), um die

Konturen Bt Linien, Fallungen (1) und Satinbereiche (2) mit einem Stift auf einem
Grafiktablet oder durch Ziehen mit der Maus zu zeichnen.
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Zeichnen Sie, um Aussparungen (3), geprigte Linien (4) und MultiWave-Linien (5) zu
Fillbereichen hinzuzufiigen. Setzen Sie Punkte, um Satinflichen, Federsatin, Richelieu
Bars und Motivstiche mit Tapering zu erstellen (6). Wahlen Sie die Stichart fiir Linien und
Fullungen (7) und legen Sie dann die Eigenschaften fir die Sticharten fest (8). Fugen Sie
Farben, Einzel- und Ausrichtungsstiche sowie Stoppbefehle hinzu (9).

Registerkarte ,,Punktgestaltung™
Verwenden Sie die Registerkarte ,,Punktgestaltung* (Point Create), um eine Reihe von
Punkten v (1) oder Bezier-Bogen v (2) zu setzen, die die Kontur von Linien,

Fullungen und Satinbereichen definieren (3).
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Zeichnen Sie, um Aussparungen (4), Prigelinien (5) und MultiWave-Linien (6) zu
Fullbereichen hinzuzufiigen, und um Satinflichen, Federsatin, Richelieu Bars und
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Motivstiche mit Tapering zu erstellen (7). Wihlen Sie die Stichart fiir Linien und
Fullungen (8) und legen Sie dann die Eigenschaften fir die Sticharten fest (9). Fugen Sie
Farben, Finzel- und Ausrichtungsstiche sowie Stoppbefehle hinzu (10).

Verwenden Sie den Bezier-Modus ¢ , um Formen mit fein abgestuften Bogen zu
zeichnen. Steuern Sie die exakte Formgebung der Linie iiber die schwarzen Ziehpunkte
oo O---eeeee -

. . il
zu beiden Seiten der von Thnen gesetzten Punkte.

Platzieren Sie Eckpunkte durch Anklicken oder platzieren Sie Bogenpunkte mit
Ziehpunkten durch Anklicken und Ziehen.

Registrierkarte ,,Bearbeiten®

Auf der Registerkarte ,,Bearbeiten® (Edit) kénnen Sie Objekte und Farben im Motiv
anzeigen und ausblenden und zu bearbeitende Teile des Motivs auswihlen.

Zeigen Sie nur die vorherige oder nichste Farbe im Motiv (1) oder alle Objekte im Motiv
(2) an. Legen Sie Start- und Endmarkierungen fest, um einen Objektbereich anzuzeigen
(3), oder zeigen Sie ausgewihlte Objekte an (4). Blenden Sie bestimmte Objekttypen ein
und aus (6) oder wihlen Sie Objekte aus, die dem ausgewihlten Objekt dhnlich sind (7).

Brechen Sie eine Linie und ein Fillobjekt auseinander ® oder kehren Sie die Punkte in
einem Objekt um (8). Léschen Sie eine Aussparung, eine Prigelinie oder eine MultiWave-
Linie (9). Legen Sie die Eigenschaften fur das/die ausgewihlte/n Objekt/e fest (10).
Erstellen und verwalten Sie Muster fiir Thre Musterfillungen (11).

Registerkarte ,,Ansicht"

Mithilfe der Registerkarte ,,Ansicht (View) passen Sie das Gitternetz an (1), messen das
Motiv (2), indern oder blenden das Hintergrundbild ein und aus (3), indern den
Ansichtmodus (4) oder den Stickrahmen (5) und blenden den FilmStrip und das
Designfenster ein oder aus (6).
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Mithilfe des Ansichtmodus kénnen Sie zwischen der 3D- , 2D- 20 und

Objektdarstellung @ von Stichen wechseln. Verwenden Sie die 3D-Ansicht , um zu
sehen, wie die Stickerei mit dreidimensionalen Schatten gestickt wird. Wihlen Sie die 2D-

Ansicht 20| um einzelne Stiche ohne Schattierung anzuzeigen. Mit mehrfarbigem Garn

gestickte Stiche werden nur in der ersten Farbe gezeichnet. Die ,,Objektansicht™ [ zeigt
die Konturen der Objekte im Motiv an.

3D-Ansicht 2D-Ansicht 2 Objcktansicht

Objekt bearbeiten

Nachdem Sie ein Objekt erstellt haben, z. B. eine Linie, einen Fill- oder Satinbereich,
kénnen Sie dessen Eigenschaften dndern, beispielsweise die MotivgréBie, das Fullmuster,
den Applikationsstoff oder die Stichlinge. Zum Auswihlen klicken Sie ein Objekt an,
und per Rechtsklick kénnen Sie dann seine Einstellungen im Dialogfeld ,,Fallbereich-
und Linien® (Fill Area and Line) dndern. Bearbeiten Sie die Eigenschaften tber die
Registerkarten des Dialogfelds.
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Wihlen Sie einen Filltyp aus — hier Musterfiillung (1) —, dann einen Linientyp (2). Auf
der Registerkarte ,,Optionen® (Options) dndern Sie die Eigenschaften fir eine Fillung
und auf der Registerkarte ,,Linie” (Line) jene fiir eine Linie (3). Auf der Registerkarte
»Applikation® (Appliqué) wihlen Sie eine Methode und einen Stoff (4) aus. Speichern Sie
Ihre Fill-, Linien- und Applikationsoptionen als Favorit (5).

Wihlen Sie unter Fulloptionen ein Muster fiir Thre Musterfilllung aus (A) und legen Sie
den Winkel, die Unterlegung und die Kompensierung fest (B). Verwenden Sie nach
Wunsch die abgestufte Fillung (C). Legen Sie den Typ und die Eigenschaften fur die
abgestufte Fiillung (Gradient Fill) fest (D). Klicken Sie auf ,,Ubernehmen® (Apply), um
eine Vorschau anzuzeigen, und dann auf ,,OK*, um Ihre Anderungen anzuwenden (E).

Zweite Farben

Zusitzliche Motiv-Eigenschaftsfarben fir einige Objekte werden im Dialogfeld
»FBigenschaften® (Properties) fiir das jeweilige Objekt festgelegt, z. B. mehrfach
abgestufte Fallungen und die Umrandung fiir einen Fillbereich. Sie erscheinen dann als
zweite Farben auf dem Farb-Arbeitsblatt und kénnen von dort angepasst werden.
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Mehtfarbig abgestufte Fiillbereiche oder Satinflichen werden mit einem schraffierten
Muster im FilmStrip angezeigt. Um diese Farben im Arbeitsblatt anzuzeigen, muss

,»Motiv-Eigenschaftsfarben® (Design Property Colors) unter dem Farb-Arbeitsblatt im
Designfenster rechts vom Arbeitsbereich markiert sein.

Mehtfach abgestufte
Musterfiillung mit
Umrandung
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7 mySewnet™ Stitch Editor

Mit mySewnet™ Stitch Editor B3 ksnnen Sie Thre Stickereien anpassen, um neue zu
erstellen. Sie kénnen mit Abschnitten (Teilmotiven) von Stickereien, ganzen Stickereien
oder mehrteiligen bzw. mehreren Stickereien gleichzeitig arbeiten. Im Designfenster (A)
(Design Panel) kénnen Sie Garnfarben anpassen, hinzufiigen und l6schen. Mit dem
Steuerstreifen (B) zeigen Sie die Farben im ausgewahlten Abschnitt der Stickerei an und
withlen Stiche mithilfe der Ziehpunkte am Schieberegler bzw. tiber ihre Nummer oder
ihren Farbblock aus.
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Registerkarte ,,Home"

Auf der Registerkarte ,,Home* kénnen Sie Teilmotive (1) oder Stiche (2) auswihlen und
anpassen; Stichblocke kopieren (3), ihre GréBe dndern (4), sie verschieben und drehen
(5); die Garnfarbe und Stichreihenfolge dndern (6); den Stickrahmen dndern (7) sowie
Stickereien mit Life View und Design Player anzeigen (8).

Der Bereich ,,Motivauswahl“ (Design Select) der Registerkarte ,,Home* zeigt die
verschiedenen Teilmotive oder Abschnitte eines Multipart-Motivs an. Der ausgewihlte

Abschnitt wird im Arbeitsbereich angezeigt. Wihlen Sie den nichsten oder den
vorherigen Abschnitt, dndern Sie die Reihenfolge, indem Sie Teilmotive nach vorn L]

oder hinten 10 verschieben, oder kombinieren Sie Abschnitte einer Multipart-Stickerei

-T-1.]
[
=o
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Steuerstreifen

Mit dem Steuerstreifen (Control Strip) zeigen Sie die Farben im ausgewihlten Abschnitt
der Stickerei an und wihlen Stiche tber ihre Nummer (1) oder ihren Farbblock (2) bzw.
mithilfe der Ziehpunkte am Schieberegler (3, 4) aus.

1 3 7 6 42 5098
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Stiche lassen sich ausblenden, um bestimmte Bereiche einfacher bearbeiten zu konnen
oder zu vermeiden, dass sie von bestimmten Funktionen beeinflusst werden. Sie konnen

die Stoppbefehle (5) in der Stickerei durchlaufen.

Lassen Sie sich vom Stitch Player (6) zeigen, wie das ausgewihlte Teilmotiv spiter
gestickt wird. Dabei kénnen Sie ,,Anhalten bei Befehlen® G (7) verwenden, um Farb-
©, Stopp- ¥ und Schnitt- @ Befehle anzuzeigen.

Zur prizisen Positionierung geben Sie Zahlen in die Felder fiir Anfang und Ende ein,
oder wihlen Sie Stiche innerhalb des nichsten #2 bzw. vorherigen <® Farbblocks. Sie
koénnen auch zum nichsten @ oder vorherigen @ Stoppbefehl gehen. Verwenden Sie

,Sichtbare Farbblocke umkehren® , um die Sichtbarkeit der Farbblocke so
umzukehren, dass die zuvor ausgeblendeten angezeigt und die zuvor sichtbaren

ausgeblendet werden. Lassen Sie sich die gesamte Stickerei mit ,,Alle Stiche zeichnen®

(8) oder eine Kontur der ausgeblendeten Stiche mit dem ,,Geistermodus® L (9) anzeigen.

Registerkarte ,,Verandern*

Mithilfe der Registerkarte ,,Verindern® (Modify) nehmen Sie Anderungen vor, die die
ganze Stickerei betreffen. Hier kénnen Sie Stichbefehle hinzufiigen und bearbeiten und
die Morphing- und Cutwork-Funktionen verwenden.

6 7 8 9 10 11

= ;:::w-=-1'-‘-a-lu cert TieOn 169 Magnet 2 T (@;' !’ Cptians
Cutwork

& FletTieof % Polarize B0me

ey Ay tonachrawr Global  Cutw
#d Density Advisor  Monachriome et ikl | Sy

Z
Zum Anpassen von Stichen (1) verwenden Sie den Density Advisor . Damit kinnen
Sie sich anzeigen lassen, welche Stichbereiche eine zu hohe Dichte aufweisen und diese

auf Wunsch automatisch reduzieren, Kompensationsstiche b= einsetzen oder Stiche in

—
die gewtinschte Hochstlinge unterteilen ==.

Der Stitch Optimizer 2 erbessert das Stickergebnis der Stickereien hinsichtlich
Qualitit und Geschwindigkeit. Sie kénnen Schnittbefehle hinzufiigen oder entfernen und
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mit dem Einfarbeneffekt e ein einfarbiges Motiv aus mehrfarbigen Stickereien erstellen

@)
Mit ciner Heftlinic 99 (3) sichern Sie Stoff und Vlies vor dem Nihen. Mit dem Design

Separator \f (4) schneiden Sie eine Stickerei in zwei Teilmotive, und mit ,,Motiv teilen*
S (5) konnen Sie ein grof3es Motiv automatisch unterteilen, um es in mehreren

Einspannungen zu sticken. Dabei werden die Punkte fiir die bestmégliche Teilung

angepasst. Markieren Sie eine beliebige Stichgruppe als spezielle Ausrichtungsstiche *

©)-
Sie kénnen Farbwechsel- & (©), Stopp- & () und Schneidebefehle % (©)

hinzufiigen und entfernen oder Befehle 16schen ® (7). Mit ,,Stiche einfiigen® ) ®)
kénnen Sie neue Stiche zu einer Stickerei hinzufiigen und nach Wunsch Vernihstiche am

Anfang X oder am Ende ¥* hinzufiigen (9).

Die Punkt-Morphing-Optionen ,,Magnet™ %", ,,Polarisieren Y| Schnstkel* % oder

5

,Krauseln“ = empfehlen sich fiir Stiche in kleinen Bereichen. Acht verschiedene globale

Morphing-Optionen ® stehen Thnen zur Verfigung, um eine Stickerei vollig zu dndern
(10).

Mit den Cutwork-Linie- k4 Werkzeugen ,,Freihand-Cutwork-Linie* und ,,Freihand-
Punkt-Cutwork-Linie“ konnen Sie automatisch Stoff fir Cutwork-Arbeiten und
umgekehrte Applikationen entfernen oder einfach eine Form oder ein Motiv
ausschneiden (11).

Motiv teilen

Mit ,,Motiv teilen* 6} kénnen Sie ein gro3es Motiv unterteilen, um es in mehreren
Einspannungen zu sticken. Dabei werden die Punkte fiir die bestmégliche Teilung
angepasst.

Im Fenster ,,Motiv teilen* (Split Design) kénnen Sie die Punkte auf der Teilungslinie (1)
innerhalb des Uberlappungsbereichs (2) verschieben sowie Punkte auf der Teilungslinie
hinzufiigen, dndern und l6schen (3).
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Im Dialogfeld ,, Teilungsoptionen® (4) kénnen Sie die Anzahl der Stickrahmen, die Breite
des Uberlappungsbereichs und die Ausrichtungsstiche, die Kompensierung und die
Verbindung festlegen. Mit dem Teilungsassistenten (5) konnen Sie die geteilten
Abschnitte speichern sowie eine Ubersicht und Arbeitsblitter drucken.

Registerkarte ,,Umrandung*

Auf der Registerkarte ,,Umrandung®™ (Border) kénnen Sie eine Satin- oder
Stichumrandung zu einer Stickerei hinzufigen und optional durch Applikationsstiche und
-stoff erginzen.

1 2 3 4 5 6
Home  Modify  Bard Appligué  Embass  Object L Help

. I ] [ [ i

LY - \ ! iargin: & [ i I F@

oG O NSRS . il = = [ o

-, I Wl / 10mm : ,

Border Border - b 0 Border * 2 |options Add  Select Options  Create Extermal Create Internal Creste Cuerlay
Line  Shage 1 z 4 ;7 Embroideny w3 Bppliqué Fobric Barcler Eorder Barder

o Border Line Stitch Type Appliqué Create Dorder

Verwenden Sie die Umrandungslinien- (1) Werkzeuge ,,Freihand-Umrandung® und
,»Freihand-Punkt-Umrandung®, ,,Umrandungsform zeichnen® (2) oder erstellen Sie eine
automatische Umrandung mit ,,Umrandungsstickerei® (3), um Stickereien mittels einer
Satin-, Laufstich-, Dreifachlaufstich- oder Motivumrandung (4) neu zu gestalten, optional
mit Applikationsstichen und Stoff (5).
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Sie kénnen die Umrandungen entweder als Innen- oder Aulenkante an vorhandenen
Stichbereichen entlang erstellen oder als Overlay (obenauf) mit einer von drei
Umrandungsarten (6):

* Mit ,,AuBlenkante erstellen® kénnen Sie die Stiche auBlerhalb der gezeichneten Form
entfernen und eine Umrandung um die Stiche herum einfligen.
e Mit, Innenkante erstellen” kénnen Sie die Stiche innerhalb der gezeichneten Form

entfernen und eine Umrandung innerhalb der Stiche einfiigen.

* Mit,,Overlay-Umrandung erstellen® platzieren Sie die Umrandung auf oder mit der
vorhandenen Stickerei.

Registerkarte ,,Applikation*

Mit der Registerkarte ,,Applikation” (Appliqué) kénnen Sie Applikationsstoff zu einem
vorhandenen Motiv mit Applikationsbereichen hinzufiigen und Applikationsbereiche
innerhalb eines Motivs anpassen.

6 5 7
Hpme odify Bor:lr:r .C\ppliqué Embc‘ Obyfct Vpew
::]'\JI:)LPI:u: /j
K] Previous Piece f!+
Appliqué Appliqué Expre Szlect Inzert Delete Delete  Selzct
Cutllne Hole*  Appliqué | Piece Points Points Piece  Fabric

Create Select Edit
Mit ,,Applikationskontur kénnen Sie die Kontur fir einen Bereich festlegen (1) und mit
»Applikationsloch (2) eine Aussparung in einen Applikationsbereich schneiden. Mit
»Express Appliqué® (3) fugen Sie automatisch Stoff zu einem Applikationsbereich hinzu,
mit den ,, Teil-Auswahlwerkzeugen® (4) wihlen Sie einen Applikationsbereich aus oder
wechseln in einen anderen Bereich, und mit ,, Teil 16schen® (5) entfernen Sie ein
Applikationsteil. Mit ,,Punkte einfiigen* kénnen Sie Punkte zum Applikationsteil
hinzufiigen und mit ,,Punkte 16schen® daraus entfernen (6). Eine Vorschau des
Applikationsstoffs erhalten Sie mit ,,Stoff wihlen® (7).

Registerkarte ,,Pragen®

Auf der Registerkarte ,,Prigen® (Emboss) kénnen Sie geradlinige oder geschwungene
Stichpunktreihen hinzufiigen Stichpunkte in Formen (genannt Stempel) anwenden:
jeweils einen, in Reihen oder als Fullmuster. Verwenden Sie Text oder Ihr eigenes Motiv,
um einen Stempel zu erstellen.
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Vor dem Prigen entfernen Sie die Nadelpunkte im Fillbereich (1). Wihlen Sie die Stirke
des Prigeeffekts (2). Zeichnen Sie eine Linie, um einen Bereich zu prigen (3). Zur
Verwendung eines Stempels wihlen Sie eine Stempelkategorie (4) und einen Stempel (5).
Sie legen seine Grofie und den Winkel fest (6), spiegeln auf Wunsch (7) und verwenden
dann den Stempel einzeln, in einer Linie oder als Fillung (8). Sie kénnen ein Bild als
Stempel verwenden (9) und einen Textstempel erstellen (10).

Registerkarte ,,Objekt"

Verwenden Sie die Registerkarte ,,Objekt* (Object), um die Eigenschaften von Fill- bzw.
Linienobjekten in Threr Stickerei zu dndern oder um deren Sticharten in andere Full- bzw.

3 7
VaE
e H R e

Convert  Femove Underlying Show Only  Inzert Delete

Heavier Density . Stitches Object Pointc Doint:

Edit Properties Modify Object Modes MultWave Lines

Linientypen umzuwandeln.

|
Pattemn
Fill - |

Verwenden Sie ,,Objekt bearbeiten®, um Ihren Stickereien neue Formen und Styles zu
vetleihen. Andern Sie die Figenschaften fiir eine Stichart (1) in einer Linie, einem Fiill-
oder Satinbereich in Threr Stickerei und wandeln Sie sogar ein Objekt von einer Stichart
in eine andere um (2). Andern Sie die Eigenschaften fiir Thr neues Objekt (3) und wihlen
Sie eine hohere oder geringere Stichdichte (4). Entfernen Sie Unterlegungs- und

Kompensationsstiche mit ,,Stiche darunter entfernen® | (5). Um ein Objekt nach dem
Erstellen zu dndern, zeigen Sie nur das ausgewihlte Objekt an (6), oder richten Sie die

Ursprungs-Ziehpunkte ¢ fiir mehrere ausgewihlte Fillbereiche aus (7). Sie kénnen
Punkte in der Kontur fiir das ausgewihlte Objekt hinzufiigen oder entfernen (8) und
Wellenlinien in einem MultiWave-Fillbereich zeichnen oder 16schen (9).

Registerkarte ,,Ansicht"

Mithilfe der Registerkarte ,,Ansicht” (View) zeigen und passen Sie das Gitternetz an (1),
messen das Motiv (2), dndern den Ansichtmodus (3), zeigen Befehle (4) und
Stichkoordinaten (5) an, dndern den Stickrahmen (6) und ordnen mehrere Fenster an (7).
Das Designfenster kénnen Sie ein- und ausblenden (8).
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Mit der Option ,,Befehle® A kénnen Sie die Markierungen fiir Farbwechsel- © , Stopp-
, Applikations- und Schneidebefehle © ein- oder ausblenden.

Ansichtmodus
Mithilfe des Ansichtmodus kénnen Sie zwischen ,,3D-Ansicht* , ,,2D-Ansicht mit

Stichpunkten® 2 und ,»2D-Ansicht ohne Stichpunkte* 2 umschalten. Stiche und
Blocke konnen sowohl in der 3D-Ansicht als auch in der 2D-Ansicht bearbeitet werden.

3D-Ansicht 2D-Ansicht mit 2D-Ansicht ohne
Stichpunkten 2 Stichpunkte 2
Geistermodus

Mithilfe des Geistermodus ] werden ausgeblendete Stiche innerhalb des aktiven
Teilmotivs als blasse ,,Geisterstiche® angezeigt. So kénnen Sie die gesamte Stickerei sehen,
wiahrend Sie nur die sichtbaren Stiche bearbeiten.
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Geistermodus aus Geistermodus ein
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